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Cel i zalozenia dokumentu

Dokument ma na celu zapoznanie z urzadzeniem Bramka ART-NET DMX512 "PROMYK 3.60" i
przygotowanie do pracy w komputerowych systemach operacyjnych oraz wybranych aplikacjach
do sterowania oswietleniem DMX512. Instrukcja jest tak napisana aby zalozony cel zostal
osiggniety przez uzytkownika o podstawowej wiedzy informatyczne;j.

Wybrane aplikacje dmx512 sg obecnie najbardziej popularne. Dokument prowadzi za$ do punktu,
w ktorym interfejs DMX512 jest skonfigurowany i gotowy do pracy w danej aplikacji, dalsza droga
jest opisana w instrukcjach danej aplikacji (strona www oprogramowania)

7 W dalszej czes$ci dokumentu podane zostana strony www, skad mozna pobrac
- legalnie oprogramowanie DMX512 i zwigzane z nimi materialy techniczne .
o Firma WKL TEAM64 nie uczestniczy w zadnej formie handlu oprogramowaniem
DMX512. Wszelkie legalne zZrodia sa udostepnione w instrukgcji.

Firma WKL TEAM64 nie prowadzi ustug informatycznych poprzez pulpit zdalny w
celu dokonania konfiguracji, instalacji oprogramowania, tworzenia fixtur, show w

° aplikacjach DMX512. Pomoc techniczna jest udzielana za pomoca metod
komunikacji podanych na stronie firmowej www.wklteam64.pl. Zrzuty ekranow
mozna przesyla¢ poprzez komunikatory i e-mail, za§ MMS wysylane na telefon
firmowy sa automatycznie blokowane i kasowane.

Aktualne wersje instrukcji, zrodla dokumentacji
technicznej WKL TEAM64:

1. strona firmowa http://www.wklteam64.pl

2. blog firmowy WKL TEAM64 https://wklteam64.blogspot.com/

3. kanal youtube WKL TEAM64 https://www.youtube.com/@wklteam6494

4. kanatl youtube bylej firmy KWMATIK https://www.youtube.com/@KWMATIK

podane strony www stuza do sprawdzenia aktualnos$ci dokumentu, gdyz ten moze

o ulega¢ zamianom ze wzgledu na zwiekszanie mozliwosci produktu. Blog i kanatly z
filmami instruktazowymi sg uzupelnieniem instrukcji o tresci biezace i aktualne
oraz szczegolowe danego zagadnienia.

Warunki gwarancji

Warunki gwarancji:

1. gwarancja jest udzielana na okres 24 miesiecy od daty zakupu na podstawie dowodu sprzedazy
przez producenta lub autoryzowanego dystrybutora

2. gwarancja jest objeta elektronika urzadzenia: plyta gtdwna i plyta zlacz XLR-3. Dokonywanie


http://www.wklteam64.pl
https://wklteam64.blogspot.com/
https://www.youtube.com/@wklteam6494
https://www.youtube.com/@KWMATIK

przerdbek elektronicznych i samodzielnych napraw na tych elementach grozi utrata gwarancji.
3. obudowa nie jest plombowana i w zwigzku z tym otwarcie jej nie powoduje utraty gwarancji

4. obudowe urzadzenia mozna modyfikowac¢ do celd6w montazu urzadzen radiowych DMX512 z
podiaczeniem ich tylko do ztgcz RDX0, RDX1 bez konsekwencji utraty gwarancji.



Zasady bezpieczenstwa

Bramka ART-NET DMX512 "PROMYK 3.60" jest zasilana napieciem 5V, wiec nie
stanowi zagrozenia , lecz zagrozenie moga urzadzenia DMX512 podigczone do
zlgcza XLR3. Nalezy zachowac ostrozno$¢ przy podiaczaniu urzadzen DMX512,
szczegolnie tych ktdre emituja gorace substancje, wykonuja ruch badZz moga
oslepi¢ silnym strumieniem sSwiatla. O tym jak bezpiecznie postugiwac sie
urzadzeniami DMX512 reguluja instrukcje dolaczane przez producentéow tych
urzadzen. Bramka ART-NET DMX512 "PROMYK 3.50" po wyjeciu z pudelka ma
ustawiony adres 192.168.1.30 z maska 255.255.255.0, Universe nr 0 na ztaczu XLR-3

A nr DXO0 oraz Universe nr 1 na zlgczu XLR-3 nr DX1. Adres IP, MAC oraz nr Universe
wyznaczajg zadajniki kodu opisane jako "Universe 0" i "Universe 1" na panelu
przednim. Bramka ART-NET DMX512 "PROMYK 3.50" wykorzystuje protokét ART-
NET, ktdry jest zaimplementowany na sieci komputerowej. Oznacza to ze sygnal
sterujacy urzadzeniami DMX512 moze pojawic sie z kazdego urzadzenia LAN lub
spoza LAN, dlatego przed poprawkami przy w/w urzadzeniach nalezy
zabezpieczyC¢ sie przed pojawieniem sie sygnalu DMX512 . Bramka ART-NET
DMX512 "PROMYK 3.50" po zmianie konfiguracji moze by¢ gotowa do pracy
ponizej sekundy.

Prawidlowe usuwanie produktu + (zuzyty sprzet elektryczny i elektroniczny)
(Dotyczy krajow, w ktorych stosuje sie systemy segregacji odpadow)
To oznaczenie umieszczone na produkcie, akcesoriach lub dokumentacji oznacza,
ze po zakonczeniu eksploatacji nie nalezy tego produktu ani jego akcesoriow (np.
o tadowarki,przewodu LAN) wyrzuca¢ wraz ze zwyklymi odpadami gospodarstwa
domowego. Aby uniknac¢ szkodliwego wplywu na srodowisko naturalne i zdrowie
ludzi wskutek niekontrolowanego usuwania odpaddow, prosimy o oddzielenie tych
przedmiotow od odpadéw innego typu oraz o odpowiedzialny recykling i
praktykowanie ponownego wykorzystania materia}ow. W celu uzyskania
informacji na temat miejsca i sposobu bezpiecznego dla Srodowiska recyklingu
tych przedmiotéw, uzytkownicy w gospodarstwach domowych powinni
skontaktowa¢ sie z punktem sprzedazy detalicznej, w ktérym dokonali zakupu
produktu, lub z organem wladz lokalnych. Uzytkownicy w firmach powinni
skontaktowa¢ sie ze swoim dostawca i sprawdzi¢ warunki umowy zakupu.
Produktu ani jego akcesoridow nie nalezy usuwac razem z innymi odpadami
komercyjnymi.



Zastosowanie urzgdzenia

Bramka ART-NET DMX512 "PROMYK 3.60" jest sprzetowym konwerterem jest sprzetowym
konwerterem protokolu ArtNet ( DMX512 OVER Ethernet). PROMYK 3.60 obstuguje dwie linie DMX,
czyli }gcznie 1024 kanaly dmx i (jak kazdy interfejs Art-Net) wspolpracuje z wiekszoscig programdéw
dmx (np. QLC+, Freestyler, MADRIX, Onyx Obsidian ( m-pc), Chamsys MAGICQ, LIGHT RIDER,
LUMINAR, GRANDMA) oraz z hardware’owymi, profesjonalnymi sterownikami dmx, np. Chamsys,
Avolites itd. Jest to odSwiezona wersja modelu 3.5 - nowa obudowa przystosowana do montazu na
kratownicach oraz szafie rackowej z cyfrowym modelem 3D obudowy, dzieki czemu mozna w
bardzo szybkim czasie wykonac¢ z innego materiatu np: metalu.

Wyzej wymienione systemy sterowania o$wietleniem spotykane sa na prawie kazdym koncercie,
dyskotece oraz coraz czesciej na weselach, restuaracjach, barach, budynkach. Duza liczba urzadzen
zgodnych i coraz atrakcyjna cena przy zachowaniu jakosci dostarcza coraz wiecej waloréw
estetycznych dla obserwatora.

Cechy sprzetowe:

* wymiary urzadzenia 121mm X 47mm X 34mm tworzywo sztuczne, specjalne otwory na
$cianach obudowy do dostepu do portu RDMXO(port DMX512 polaczony do DXO0 do obstugi
moduléw radiowych DMX512) oraz do zamocowania bramki ARTNET do kraty lub szafy
rakowej

* obstuga LAN (ETHERNET) 10/100 MBit/s

* 2 porty DMX512 DX0,DX1 dwukierunkowe* , wydajnos$¢ pragdowa kazdego portu 32 urzadzenia
DMZX512 (PAR, Ruchoma Glowa , Laser, WASH itp)

* obsluga 254 Universe DMX512

* separacja galwaniczna: zaden z elementow bramki artnet nie ma polgczenia galwanicznego z
komputerem

* mozliwos$c¢ taczenia z urzadzeniami Wi-Fi(tablety , komorki) gdy jest podiaczony do rutera z Wi-
Fi

* mozliwos¢ konfiguracji z poziomu przegladarki internetowej : adresy IP, maska ,MAC Adress ,
ARTNET(SACN)* UNIVERSE dla zlacza DXO0 i DX1, kierunek portu DMX512*% RDM* wybor
protokotu ARTNET/SACN*

» wielofunkcyjny przycisk do wyboru trybu pracy, dlugo$¢ przytrzymania przycisku powoduje
przejscie do innego trybu pracy: adresacja 192.168.1.30/24, 2.168.1.30/8 , DHCP , Twardy reset do
ustawien fabrycznych. Zmiany trybéw sygnalizowane diodami LED

* mozliwo$¢ dublowania tej samej linii dmx dla kazdego z wyj$¢ dmx512 (ustawienia tego samego
nr Universe dla obu wejsc)

* sygnalizacja nadawania DMX512 diodg LED dla kazdego wyjscia DXO(kolor czerwony)
/DX1(kolor niebieski)

» obstuga protokotu MODBUS TCP, peini wtedy role konwertera MODBUSTCP / DMX512

* plyta gldbwna ma zamontowane 1 zlacze zlacza Srubowe ARK 4-pinowe do podiaczenia
moduléw radiowych DMX512 bez potrzeby lutowania i odkrecania obudowy, otwory w
obudowie daja mozliwos$¢ podlaczenia przewoddow od zewnatrz



» wspolpraca z WINDOWS, MAC OSX, LINUX, Android , IOS, iPAD i inne z obstuga LAN

* urzadzenie oparte o 32bit procesor ARM bez obecnosci systemu operacyjnego i nadmiarowych
podprograméw stanowigcym furtki do atakow hakerskich, oprogramowanie napisane w
czystym jezyku C i assemblerze bazujace na bezposrednim dostepie do peryferiow bez
nadmiarowych dodatkow opdzniajacych i watkdéw dziatajacych w tle

» Zestaw zawiera dodatkowo zasilacz 5V/1A (zasilanie 5v gniazdo DC) , przewdd lan 1m FTP,
instrukcja w jezyku polskim w formacie PDF (wersja elektroniczna)

*w zaleznosci od wersji oprogramowania

Wersje oprogramowania:

1. Wersja podstawowa

o

o

o

o

obstuga dwdéch wyjsé DMX512 : 2x LAN » DMX512

obstuga protokotu ARTNET

obstuga protokotu MODBUS TCP i konwersja do DMX512 na port DX0

konfiguracja parametrow przez przegladarke www dostepna na adresie IPv4 bramki Artnet
obstuga 254 Universe

obstuga DHCP

obstuga wielofunkcyjnego przycisku RESET/CONFIG z wspdipraca ze strong konfiguracyjna

2. Wersja rozszerzona nr 1

o

obstuga obu kierunkow zlgcz DMX512 : 2x (LAN -~ DMX512, DMX512 - LAN)

3. Wersja rozszerzona nr 2

o

obstuga protokotu RDM

4. Wersja rozszerzona nr 3

o

obstuga protokotu SACN

W rozdziale Tabela specyfikacji technicznej "PROMYK 3.60" w zalezno$ci od wersji
oprogramowania zawarto mozliwosci danej wersji oprogramowania. Inne nieujete protokoly moga
by¢ uwzglednione po konsulatacji z WKL TEAM64, wklteam64@gmail.com
http://www.wklteam64.pl


mailto:wklteam64@gmail.com
http://www.wklteam64.pl

Konstrukcja i opis urzadzenia

Jest to odswiezona wersja modelu 3.5 - nowa obudowa przystosowana do montazu na
kratownicach oraz szafie rackowej z cyfrowym modelem 3D obudowy, dzieki czemu mozna w
bardzo szybkim czasie wykona¢ z innego materialu np: metalu. Wymiary urzadzenia 121mm x
47mm x 34mm, specjalne otwory na $cianach obudowy do dostepu do portu RDMXO0(port DMX512
polaczony do DX0 do obstugi modutéw radiowych DMX512) oraz do zamocowania bramki ARTNET
do kraty lub szafy rakowej.
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Rysunek 1. Wyglqd urzqdzenia: Bramka ART-NET DMX512 "PROMYK 3.60"

Rysunek 2. front i tyt urzqdzenia z diodami LED

Opis plyty glownej Bramka ART-NET DMX512
"PROMYK 3.50":

Urzadzenie posiada jedna ptyte PCB z materiatu FR4, plytka dwustronna z metalizacja otwordow.

Rysunek 3. Ptyta gldowna urzqdzenia

* DC1 - gniazdo zasilania 2.1/5.5 z plusem w $rodku , napiecie 5V o wydajnosci minimalnej 0.5A .
Nie wolno pod}aczaé zasilania o innym woltazu.

* LAN - gniazdo ETHERNET 10/100Mbit/s z wbudowanym transformatorem i LEDAMI LINK,ACK

* Przycisk Config/Reset umiejscowiony z tylu urzadzenia. Do nacisku nalezy uzy¢ waskiego
narzedzia, ktore zmiesci w otworze w obudowie. Aby wymusic¢ dany tryb nalezy przytrzymac
przycisk i pusci¢, wtedy procesor obliczy ten czas i wprowadzi urzadzenie w zadany tryb. Dla
ulatwienia okreslenia uptywu czasu stany diéd LED w tabeli nr 2 podpowiadaja aktualny zakres
czasu. Jesli stan LED bedzie odpowiadal pozagdanemu ustawieniu nalezy puscic przycisk.



Table 1. Opis trybow pracy

L Nume Adres DXOnr DX1nr opis rodzaj
Pr IPv4/ Univers Univers
trybu Maska e e
1 1 192.168.1 0 1 tryb fabryczny dostepny w nowym Fabryczn
.30/24 urzadzeniu lub zadaniu trybu 5 y/Zapisan
y
2 1m Flash Flash Flash Po zapisaniu parametrow do pamieci flash Modyfiko
urzadzenie bedzie startowac¢ uwzgledniajac  wany
zmodyfikowane ustawienia
3 2 192.168.1 Flash Flash Wymusza adres IPv4 i maske jak w trybie nr  Miekki
.30/24 1, ustawienia nie sg trwatle i jedli sie ich nie  reset
zapisze w pamieci FLASH znikna po zaniku  (RAM)
zasilania
4 3 2.168.1.3 Flash Flash Wymusza adres IPv4 i maske dla podsieci Miekki
0/8 natywnej ARTNET, ustawienia nie sa trwalei reset
jesli sie ich nie zapisze w pamieci FLASH (RAM)
znikna po zaniku zasilania
5 4 DHCP Flash Flash tryb pomocny do pozyskania adresu IPv4 i Miekki
maski automatycznie za pomocg DHCP (np:  reset
od rutera) ustawienia nie sa trwale i jeslisie (RAM)
ich nie zapisze w pamieci FLASH znikna po
zaniku zasilania. Mozliwosci tego trybu
zostaly zredukowane do uzycia na czas
konfiguracji aby zapobiec nieprawidtowemu
korzystaniu w infrastrukturze ART-NET.
6 5 192.168.1 0 1 Powoduje powrdt urzadzenia do stanu Twardy
.30/24 fabrycznego reset
Table 2. Sygnalizacja pracy przycisku w zaleznosci od czasu przytrzymania
LP Numer LED LED LED czas w rodzaj
trybu Czerwona Niebieska Zielona sekundach
1 1/Im ON OFF ON <3 Fabryczny/Zapisan
y
2 2 OFF ON ON 3>T<6 Miekki reset
3 3 ON ON ON 6>T<9 MiekKki reset
4 4 OFF ON OFF 9>T<15 MiekkKki reset
5 5 ON ON OFF >15 Twardy reset



Strona konfiguracyjna www wbudowana w urzadzenie ma taki sam adres jak jej
adres IPv4. Oznacza to ze np: przy wymuszeniu trybu nr 3 (adres 2.168.1.30 maska

o 255.0.0.0 ), jej adres jest 2.168.1.30 a nie 192.168.1.30. Nalezy pamietac ze przy
zmianie podsieci jak tym przykladzie nalezy tez zmieni¢ adres karty sieciowej
komputera na np: 2.0.0.2 z maska 255.0.0.0.

* LED DXO - dioda w kolorze czerwonym wskazujgca dane dla ustawienia Universe 0
* LED DX1 - dioda w kolorze niebieskim wskazujaca dane dla ustawienia Universe 1

* LED STATUS - dioda w kolorze zielonym wskazujgca prace bramki ARTNET czestotliwoScia
migania:

> 1x na sekunde brak potaczenia ETHERNET , wyjeta wtyczka RJ45
o wiecej 5x — praca prawidlowa

o brak migania — wurzadzenie nie pracuje (procesor nie dziala ) - prawdopodobnie
uszkodzony zasilacz lub awaria plyty glownej

* zlacze H1 - zlacze serwisowe

* DX0, DX1 -sygnaly na zlaczu zgodne ze standardem RS-485, zlacze to jest zabezpieczone przed
zakloceniami magistrali DMX512 i jako jedyne moze stuzy¢ do podiaczenia do niej:

1. GND DMX512
2. DATA- (DMX512)
3. DATA+ (DMX512)

* Gniazda RDXO0 stuzy do podiaczenia moduléow radiowych DMXS512. Na poszczegdlnych
zaciskach tego zlgcza Srubowego:

1. +5V (zasilanie modutu)
2. DATA + (DMX512)
3. DATA - (DMX512)

4, GND (zasilanie modutu)

° Gniazdo RDXO0 nie mozna uzywac do polaczen kablowych , stuza do przylaczenia
moduléw bezprzewodowych.

Opis protokolu DMX512 znajduje sie:

e wrozdziale Protokot DMX512

* na filmie bedacym wprowadzeniem do zagadnienia sterowania oswietleniem : https://youtu.be/
v_h3T4_BerI?si=xgh6Q_beBZDyqOMV

* blogu technicznym WZKL-TEAM64 https://wklteam64.blogspot.com/2023/02/mini-kompedium-
wiedzy-0-dmx512-w-2023.html


https://youtu.be/v_h3T4_BerI?si=xgh6Q_beBZDyqOMV
https://youtu.be/v_h3T4_BerI?si=xgh6Q_beBZDyqOMV
https://wklteam64.blogspot.com/2023/02/mini-kompedium-wiedzy-o-dmx512-w-2023.html
https://wklteam64.blogspot.com/2023/02/mini-kompedium-wiedzy-o-dmx512-w-2023.html

Konfiguracja parametrow urzadzenia poprzez
whudowany serwer www

Wbudowany serwer www polega na tym Ze po wpisaniu adresu aktualnego IPv4 "PROMYK 3.60" w
przegladarce internetowej na komputerze lub urzadzeniu mobilnym powoduje wyswietlenie
strony konfiguracyjnej bramki Art-Net.

Dla zapewnienia prawidlowej pracy strony www zaleca uzycie przegladarek www

o zgodnych z CHROME, FIREFOX, SAFARI . Nie zaleca sie uzywac przegladarek
Internet Explorer i Edge(ta mozna uzy¢ od Windows 11 i Windows 10 po
aktualizacji)

Informacja / Device info

WKL TEAM64 PRO)

79295

4
1m (modyfikowany

Konfiguracja sieci / Net Configuration

255.255.255.0 (maska 24 bit v
:0:8:DC:AB: 1: 1E
Konfiguracja/ Config DMX512 & Art-Net

Zapisz / Save Reset Form

Rysunek 4. Strona konfiguracyjna urzqdzenia Bramka ART-NET DMX512 "PROMYK 3.60"
Poprzez strone konfiguracyjng www mozna zmieniac parametry urzgdzenia:

e adres IPv4
* maska z wyborem /24, /16, /8
* nr Universe dla zlgcz DX0, DX1

TX/RX / AUTO - tryby pracy dla zlagcz DX0, DX1. Tryb inne niz TX jest sa jedynie dostepne dla
wyzszych wersji oprogramowania

* Zmiana trybu z ARTNET na SACN jest jedynie dostepny dla wyzszych wersji oprogramowania
Po naci$nieciu przycisku "ZAPISZ/SAVE" wySwietla sie zapytanie , po zakceptowaniu jego dane z

aktywnych okien beda zapisane do pamieci flash urzadzenia "PROMYK 3.60", a nie komputera.
Zapisane dane odtad maja priorytet w trybie 1, a w trybie 4 brane sa tylko pod uwage nr Universe.

é w oknie przegladarki www wpisuje sie sam adres IPv4 np: 192.168.1.30 bez
"[24" ktore jest skroconym zapisem maski 255.255.255.0



Kazdy zapis do pamieci flash powoduje zwiekszenie licznika zapisow o 1 oraz
wysSwietlenie zielonego napisu "WALIDACJA OK". Jesli nie wyswietli sie ten napis,

o oznacza to ze procedura zapisu sie nie odbyla. Najczestsza przyczyna jest uzycie
niekomatybilnej przegladarki www np: INTERNET EXPLORER lub EDGE systemie
Windows starszym niz Windows 11.

Informacja / Device info
WKL TEAM64 PROMYK 3.60
8126592
2024_XII
4 (DHCP/RAM)

Konfiguracja sieci / Net Configuration

255.255.255.0 (maska 24 bit v
:0:8:DC:A8:1:1E
Konfiguracja/ Config DMX512 & Art-Net

Zapisz / Save Reset Form

Rysunek 5. Strona konfiguracyjna urzqdzenia "PROMYK 3.60" uruchomiona w trybie 4 z adresacjq rutera
192.168.1.1/24. Serwer DHCP ustawiony na rezerwacje adresacji 192.168.1.200-192.168.1.203, urzqdzenie
pobrato adres 192.168.1.208 (jest to przyktad a nie stata reguta)

o Tryb 4 zwigzany z DHCP jest przewidziany do konfiguracji a nie standardowej
pracy z aplikacjami DMX512

g Bazowanie na pracy w trybie 4 (DHCP) jako produkcyjnej w aplikacjach DMX512
moze spowodowac problemy, zaleca sie uzycie adresowania statycznego.

Dla trybu 3 gdzie adres urzadzenia jest 2.168.1.30 z maska 255.0.0.0 (zapis
skrocony 2.168.1.30/8) aby dosta¢ sie do strony konfiguracyjnej nalezy wpisac
é adres w przegladarke 2.168.1.30, nalezy pamieta¢ ze zmiana adresu IPv4
urzadzenia powoduje ze strona konfiguracyjna uruchomi sie pod nowym adresem

Montaz urzadzenia w szafie rackowej lub na kracie

Bramka ARTNET w odrodznieniu od rozwigzan typu USB/DMXS512 moga by¢ zamontowane w
infrastrukturze takiej samej jak standardowy osprzet IT : Switch , router , serwer . Takie
rozwigzania umozliwiaja sterowanie o$wietleniem na zewnatrz i wewnatrz budynkéw. Dzieki
temu osoba programujaca sceny nie potrzebuje fizycznego dostepu do urzadzen i komputerow z
oprogramowaniem. W najtanszych rozwigzaniach oprogromowanie DMX512 moze dziala¢ na
smartfonie. W profesjonalnych na komputerze z kartg graficzna i oprogramowaniem obstugujacym
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dodatkowo matryce LED.

[

Rysunek 6. Mocowanie do obiektéw statych za pomocq opasek lub rzepdéw przewleczonych przez otwory w
obudowie

Roznice miedzy wersja 3.00 a 3.50

Wersja 3.50 jest zoptymalizowang i unowoczesniong konstrukcjg w stosunku do wersji 3.00. Istotne
zmiany to :

* diody LED DXO0 ,LED DX1 , LED STATUS sa réznokolorowe i umieszczone w jednym miejscu
(rysunek 1) - ta funkcjonalnosc zostala dodana na prosbe uzytkownikéw poprzedniej wersji aby
sygnalizacja byla bardziej widoczna

* DIPSWITCH Config zostal zmieniony z 3-hebelkowego na 2-hebelkowy , co w konsekwencji
powoduje ze uzyskanie trybu 4 odbywa sie poprzez przesuniecie drugiego hebla na pozycje ON
(zamiast trzeciego)

Procesor 32 bitowy i karta sieciowa 10/100 Mbit/s sa takie same, wiec oprogramowanie jest w 100%
kompatybline z wyjatkiem obslugi przelacznika CONFIG. Wszelkie aktualizacje oprogramowania
beda wprowadzane do obu wersji, ale wersja 3.50 tylko bedzie dalej produkowana. Produkcja
wersji 3.00 w zwiazku tym nie bedzie dalej kontynuowana, zastgpi ja nowsza wersja.

Roznice miedzy wersja 3.60 a 3.50
Glowne roznice:

* obudowa stworzona w oprogramowaniu CAD z cyfrowa wersja modelu 3D umozliwiajaca
zmiane materialu na np: Aluminium na prosbe klienta *wielofunkcyjny przycisk zamiast
DIPSWITCH

* Jedno gniazdo RDMX zamiast dwdch

* Gniazdo RDMXO0 dostepne bez odkrecania obudowy poprzez specjalne otwory w obudowie
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Praca bramki ART-NET w infrastukturze
sieci komputerowej

Bramka ART-NET DMX512 "PROMYK 3.60" jest urzadzeniem sieci komputerowej uzywajacym
adresowania IPv4 (IPv6 nie obslugiwane) np: drukarka sieciowa, kamera sieciowa z ta roznica ze
nie wymaga instalacji zadnych dodatkowych sterownikow.

Bramka Art-Net moze by¢ pod}aczona bezposrednio podigczona do :

* karta sieciowa komputera wbudowana lub jako przejsciowka USB , PCMCIA , PCI itp
* switch zarzadzalny lub niezarzadzalny

* rutery
Protokol Art-Net posiada natywna adresacje :

1. primary - 2.x.x.X z maska 255.255.255.0 , zapis skrécony 2.x.x.x/8
2. secondary -10.x.x.X z maska 255.255.255.0, zapis skrécony 10.x.x.x/8

Oczywiscie protokol ten moze pracowac z innymi adresacjami jak np: 192.168.x.Xx z maska
255.255.255.0 (zapis skrocony 192.168.x.x/24), dlatego "PROMYK 3.50" ma strone konfiguracyjna
www gdzie mozna ustawi¢ dowolny adres IPv4 a maske wybrac jako opcje /24, /16, /8.

Urzadzenie po wyjeciu z pudelka posiada w trybie 1 adresacje :192.168.1.30 maska

O 255.255.255.0 , a gdy ma nastapic¢ polaczenie do sieci z adresacja primary Art-Net
- to nalezy ustawi¢ w tryb 3, gdzie adres IPv4 urzadzenia jest 2.168.1.30 , maska
255.0.0.0

12



Komputer Komputer

oo i Bramka

z aplikacjg 2 aplikacjg Artnet

sterujgca. sterujgca Universe 0
DMX512 DMX512 512

Universe 1

Bramka Universe 0 Bramka Universe 0
Komputer Artnet Komputer Artnet
z aplikacjg DMX512 z aplikacjg DMX512
sterujaca sterujacy
DMX512 DMX512

Bramka
Artnet
DMX512

Bramka
Artnet
DMX512

Universe 3

Universe 3

Universe 5

1. Polaczenie bezposrednie LAN kablem RJ-45/RJ-45 Komputer-Bramka ART-NET DMX512 dla 1024 kanaiéw DMX512

2. Polgczenie poprzez WI-FI do rutera a nastepnie bezposrednie LAN kablem RJ-45/RJ-45 router-Bramka ART-NET DMX512 dla 1024 kanatow DMX512

3. Polaczenie bezposrednie LAN kablem RJ-45/RJ-45 Komputer-Switch (warstwa L2/L3) a nastepnie switch-Bramka ART-NET DMX512 nastepnie
bezposrednie LAN kablem RJ-45/RJ-45 dia kilku tysiecy kanaiéw DMX512

4. Polgczenie poprzez WI-Fl do rutera a nastepnie router-Bramka ART-NET DMX512 bezposrednie LAN kablem RJ-45/RJ-45 dla kilku tysiecy kanafow
DMX512

W tych przyktadach zastosowano adresacje sieci IP v4 2.0.0.0/8 czyli 2.0.0.0 z maska 255.0.0.0. Jest to podstawowa sie¢ dla protokotu ART-NET
gwarantujaca 2e wszystkie aplikacje korzystajace z tego standardu beda dziataé. Mozna zastosowacé druga podstawowq adresacje przewidzina w
dokumentacji : 10.0.0.0/8 albo poza specyfikacja jak 192.168.x.0/124 , 172.16.0.0/16 i wiekszos€ aplikacji tez bedzie dziata¢ z wyjatkiem np: Grandma onPC,
Onyx Obsidian .

DHCP - adres IP v4 zostanie ustawiony automatycznie przez ruter, DHCP nie dziala na polaczeniach bezposrednio komputer-bramka ART-NET i
komputer-switch-bramka Art-net

Rysunek 7. Przyktady konfiguracji bramek Art-Net w sieci komputerowej dla adresacji natywnej Art-Net

Dla wariantu <3> (rozwigzanie dla tego przyktadu) aby uniknaé
konfliktu adreséw IPv4 nalezy podtaczy¢ pojedynczo urzadzenia do

6 switch'a i zacza¢ konfiguracje od ostatniej bramki czyli zmieni¢ jej
adres na 2.168.1.32/8, ustawi¢ numery Universe DX@=4, DX1=5. Kazda
kolejna bramka Art-Net oprécz ré6znych numeréw Universe musi mie¢ rdzny
adres IPv4.
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Pierwsze uruchomienie urzadzenia w
bezposrednim polaczeniu LAN

Polgczenie bezposSrednie LAN jest odwzorowane na rysunku powyzej w wariancie nr 1. Przy
pierwszym urcuhomieniu w pamieci flash urzadzenia nie ma zapisanej konfiguracji wiec w trybie
1 dane konfiguracyjne sa skopiowane z trybu drugiego.

Parametry urzadzenia dla trybu 1 i 2 s3 na rysunku z rozdzialu Konfiguracja parametrow
urzadzenia poprzez whudowany serwer www.
Tryb 3 rézni sie od wczesniejszych adresem IP (2.168.1.30) i maskg(255.0.0.0), reszta jest taka sama.

o Tryb 4 zwigzany z DHCP jest w tym wariancie nie uzywany (wyjatki nie beda
omawiane )

Dopodki karta sieciowa komputera nie ma skonfigurowanej karty sieciowej i

o podniesionego interfejsu ETHERNET polaczenie z bramka Art-Net jest niemozliwe
i aby sie polaczy¢ nalezy nadac¢ adres IPv4 i maske. W nastepnych rozdzialach
przedstawione zostang przyklady dla Windows, LINUX , MAC OSX.

Przy podiaczeniu zasilania oprocz diody LED zo6ktej na plycie XLR-3 nalezy zwrocic

A uwage na diode LED STATUS ktora ma migac co informuje o pracy procesora . Jesli
ta dioda nie miga to urzadzenie nie dziala i nalezy przerwaé prace i przeczytac
rozdziat dotyczacy serwisu.

W przypadku gdy komputer nie posiada wbudowanej karty sieciowej LAN mozna to rozwigzac na
kilka sposobow:

* w przypadku komputera stacjonarnego poprzez montaz wewngtrz karty LAN na PCI/ PCI
EXPRESS
* w przypadku laptopa poprzez karte LAN na USB

* gdy komputer ma karte bezprzewodowa WI-FI skorzystanie z wariantu 2 z rysunku z
poprzedniego rozdziatu
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Rysunek 8. Karta sieciowa LAN na USB. Taka karta wprowadza dla ztqcza USB catkowitq separacje
galwaniczng, gdyz zawiera transformator sygnatowy.

Uruchomienie urzgadzenia w systemach Windows
Bramka ART-NET DMX512 "PROMYK 3.50" wspolpracuje z kazdym systemem firmy Microsoft
korzystajacym z sieci komputerowa. Konfiguracja dla systemow windows 98 do windows 11 jest

podobna.

Aby skonfigurowac karte sieciowa LAN komputera nalezy :

B Lentrum Oinii
D Cl‘.ll'l'l"'_".': M.]gn.'ct LY3

Q Codehleter -
D D

. Datgint 4
= n Double Commander -
& ¢
® 0 o :
®m | P Iu'.h;;.z;mj

B w @
T TRE o ANIPR, 7

Rysunek 9. Nacisnqc przycisk start/logo windows
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Rysunek 10. nastepnie ustawienia

Rysunek 11. nastepnie siec i internet
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Rysunek 12. nastepnie kliknq¢ w ethernet

Rysunek 13. nastepnie zmien opcje karty
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Rysunek 14. nalezy prawym przyciskiem myszy wybrac ikone potqczenie lokalne (inne nazwy to LAN,
ETHERNET) i wybrac¢ wlasciwosci
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@U'|@ » Panel sterowania » Sied iInternet » Polaczenia sieciowe » v |¢T| | Przeszukaj: Polgczenia sieciowe P |
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k"‘ Sieé L )
-.ﬁf‘;g Karta Intel(R) PRO/1000 MT Deskt @ Wiasciwosci: Polaczenie lokalne @
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Polacz, uiywajgc:
L¥ Karta Intel(R) PRO/1000 MT Desktop Adapter

To polgczenie wykorzystuje nastepujgce skiladniki:

% Wient sieci Microscft Networks

.Q Harmonogram pakietdw QoS

.Q Udostepnianie plilkkdw i drukanek w sieciach Microsoft N...
& Protokél intemetowy w wersii 6 (TCP/IPvE)

&Protokal intemetowy w wersji 4 (TCP./IPvd) )

i Sterownike We, Wy mapowania z odnajdywaniem topolo. ..
4. Responder odnajdywania topologii warstwy lacza

Zainstaly... Odinstaluj

Cipis
Protokad kontroli transmisji/Protokol intemetowy (TCP/1F).
Domyzlny protokadl dla sieci rozleghych, umozliwigjigoy
komunikacje polgczonych sieci razrych typdw.

[ ok |[ Aoy

Rysunek 15. Nalezy zmienic ustawienia dla protokotu IPv4
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Rysunek 16. Zmienic na ustawienia reczne, a w przypadku gdy Bramka ART-NET DMX512 "PROMYK 3.50
ma adres 192.168.1.30/24 wpisac adres jak na zdjeciu(to nie jest jeden uniwersalny adres,bo gdy jest w
innej sieci np: 2.0.0.0/8 nalezy wpisac adres IPv4 widoczny dla tej sieci, tj: jesli "PROMYK 3.50" miataby
adres 2.168.1.30/8 to nalezatoby wpisac w karte sieciowq komputera np: 2.0.0.2 i maska podsieci
255.0.0.0)

Po wcisnieciu 0K nalezy jeszcze wykonac¢ dwie czynnos$ci: wylaczenie i wiaczenie
karty sieciowej. Jest dzialanie zapobiegajace przed bledami systemow Windows,

0 gdy poprzedni adres IP moze by¢ utrzymywany w Kkonfiguracji systemu
operacyjnego Microsoft. Warto tez przed zmianami zamknac¢ wszystkie
przegladarki www.

"
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Rysunek 17. Wylqczenie karty sieciowej

Rysunek 18. Wiqczenie karty sieciowej

Rysunek 19. Nastepnie nalezy sprawdzic stan konfiguracji karty sieciowej komputera



Rysunek 20. Widok na parametry karty sieciowej

192.168.1.30 192.168.1.30
Adresy urzadzen w
etz n - Si€Ci LAN nie moga sie
o powtarzaé
Rysunek 21. Czesty bledem jest ustawienie tego samego adresu IP dla karty sieciowej komputera co w
bramce "PROMYK 3.50"



BX Wiersz polecenia

C:\Users\witek>ipconfig

lindows IP Configuration

Ethernet adapter Ethernet:

Media State . . . . . . . . . . . : Media disconnected
Connection-specific DNS Suffix

lireless LAN adapter Polgczenie lokalne* 9:

Media State . . . . . . . . . . . : Media disconnected
Connection-specific DNS Suffix

lireless LAN adapter Polgczenie lokalne* 18:

Media State . . . . . . . . . . . : Media disconnected
Connection-specific DNS Suffix

lireless LAN adapter Wi-Fi:

Connection-specific DNS Suffix

Link-local IPv6 Address . . . . . : fe88::bB8f:936b :o4f6e%11
IPv4 Address. :

Subnet Mask .

Deftault Gateway .

C:\Wsers\witek>

Rysunek 22. Parametry karty sieciowej mozna sprawdzic takze poprzez CMD i wydanie komendy ipconfig

Nastepnie w CMD mozna sprawdzi¢ komunikacje komputera z bramka Art-Net poprzez wydanie
polecenia: 'ping 192.168.1.30' ('ping [adres urzadzenia]')

wk1team@wk1teamb4:~$ ping 192.168.1.30

PING 192.168.1.30 (192.168.1.30) 56(84) bytes of data.

64 bytes from 192.168.1.30: icmp_seq=1 tt1=128 time=1.23 ms
64 bytes from 192.168.1.30: icmp_seq=2 tt1=128 time=0.906 ms
64 bytes from 192.168.1.30: icmp_seq=3 tt1=128 time=0.986 ms
64 bytes from 192.168.1.30: icmp_seq=4 tt1=128 time=0.809 ms
64 bytes from 192.168.1.30: icmp_seq=5 tt1=128 time=0.904 ms
26

--- 192.168.1.30 ping statistics ---

5 packets transmitted, 5 received, 0% packet loss, time 4027ms
rtt min/avg/max/mdev = 0.809/0.966/1.226/0.141 ms

Mozna tez podejrzec¢ jakie urzadzenia w sieci dostarczyly swoj adres MAC, "PROMYK 3.50" ma
strone konfiguracyjng www, gdzie mozna go porownac :
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wk1team@wk1team64:~$ arp

Address HWtype HWaddress Flags Mask Iface
192.168.1.31 (incomplete)

enx22e04cadae52

192.168.1.30 ether 00:08:dc:a8:01:1e

enx22e04cadae52

Szybko$¢ odbioru i obrdki pakietow Art-Net bramki "PROMYK 3.50" jest na
(;) poziomie mikrosekund a nie milisekund i nie mozna jej zmierzy¢ tylko na
v podstawie komendy ping

Albo w przegladarce wpisa¢ adres "PROMYK 3.50" i wySwietli sie strona konfiguracyjna www
Konfiguracja parametrow urzadzenia poprzez wbhudowany serwer www.

Aplikacje DMX512 i konfiguracja dla bramek

+ Podiaczenie bezposrednie poprzez zlacze LAN komputera: nalezy

wiedy postuzyc¢ sie adresmaruem staty!:zryrn to znaczy recznie
pisac adres |1Pv4 dla ke ersja dla 2.x.x.x/8

& Wart Iril(F} PRO/1000 MT Daeskion Adagier

Kooy |

T Uzyskaj adves I sutomatycarie
To pod accnenie wkoryshige nasepudacs: okl adnis

P renss mastkoas ) ™% Khert mect Microso Hetworks

@) Lizy] rasteouiacego adresu IP:

Ackes IP: 2002

Waska pocsieo: 255,000

" oy w werny & (TCP/ 1Py

.
£ Sle-:wv-\h \\5‘"‘!‘& wa:\d—m\’w topolo.
¥ 4 Rasporder odragywars topologl warstwy |gces

Ty
Do
Frotokcid kantrol transmesy, Frotokos! intemetowey (TCF/1P).
Domryliny protobodd dia seci rezkegiych, umoihwiagcy
kamurikace polactonych sec dinych hpdw
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Abernatywrry serwer DHS:

o Sorawdi prey eakoricrenm DOCY aWnoSE
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o] wom
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Rysunek 23. Ustawienia IPv4 dla trybu 3 i sieci natywnej Art-Net (adres ip "PROMYK 3.50" 2.168.1.30)

W przypadku "PROMYK 3.50" aby przejs¢ na adresacje 2.X.X.Xx nalezy :

* przy wylaczonym zasilaniu na bramce ustawié¢ na "Config" tryb 3

* przy polaczeniu bezposrednim ethernetowym nalezy w systemie Windows/ Linux / MAC OSX
ustawic¢ adres ip np : 2.0.0.2 z maska 255.0.0.0 (skrécony zapis /8) byle nie byt identyczny jak
adres bramki ARTNET, w tym przypadku 2.168.1.168 lub innego urzadzenia .

w przypadku gdy bramka artnet jest podiaczona do rutera to zmiana adresu

° dotyczy zmiany adresacji LAN 2.X.X.X w tym urzadzeniu a polaczenie WI-FI miedzy
komputerem a ruterem przyjmie nowa adresacja ip v4 po wylaczeniu i wlaczeniu
WI-FI po restarcie rutera
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» Sprawdzi¢ czy bramka Artnet ma polaczenie z siecia LAN : wydanie polecenia w konsoli/cmd
"ping 2.168.1.30 ", wpisanie w przegladarce adresu bramki 2.168.1.30 ustawienie w aplikacji
DMX512 karty sieciowej z adresem ip karty sieciowej komputera , jezeli bylo 2.0.0.2 j/w to taka
wybrac

* Jezeli na w sieci LAN bedzie wiecej niz jeden "PROMYK 3.50" to ustawienia fabryczne bramki
nalezy zmieni¢ poprzez jej strone konfiguracyjna, adres 2.168.1.30 — np: 2.0.0.100, nacisnac
<zapisz i przed resetem przelaczy¢ "Config" na tryb 1, wtedy nastepny "PROMYK 3.50" z
fabrycznym adresem 2.168.1.30 z trybu 3 nie spowoduje konfiktu adreséw IP

Film instruktazowy na portalu Youtube prezentujgcy powyzszg konfiguracje w systemie Windows 10
- [https://youtu.be/m7w4SqS1711?si=itaU4FQz_SoVWne]]

Uruchomienie urzadzenia w systemach Linux

Mozna skonfigurowac poprzez menadzera okienkowego lub poprzez konsole.

Ustawienia karty sieciowej najszybciej mozna sprawdzi¢ w konsoli

wk1team@wk1lteam64:~$ ip a
1: lo: <LOOPBACK,UP,LOWER_UP> mtu 65536 qdisc noqueue state UNKNOWN group default glen
1000
link/1loopback 00:00:00:00:00:00 brd 00:00:00:00:00:00
inet 127.0.0.1/8 scope host lo
valid_1ft forever preferred_1ft forever
inetb ::1/128 scope host
valid_1ft forever preferred_lft forever
2: wlol1: <NO-CARRIER,BROADCAST,MULTICAST,UP> mtu 1500 qdisc noqueue state DOWN group
default qlen 1000
link/ether a8:93:4a:89:73:27 brd ff:ff:ff:ff:ff:ff
altname wlp3s@
3: enx22e@4cadae52: <BROADCAST,MULTICAST,UP,LOWER_UP> mtu 1500 qdisc fq_codel state UP
group default qlen 1000
link/ether 22:e@:4c:a4:ae:52 brd ff:ff:ff:ff:ff:ff
inet 2.3.4.5/8 brd 2.255.255.255 scope global noprefixroute enx22e@4cadae52
valid_1ft forever preferred_lft forever
inet6 fe80::28bd:2a71:7eal:af6/64 scope link noprefixroute
valid_1ft forever preferred_lft forever

Albo za pomoca polecenia

24


https://youtu.be/m7w4SqSl71I?si=itaU4FQz_SoVWneJ

wk1teamewklteamb4:~$ ifconfig -a

enx22e@4cadae52: flags=4163<UP,BROADCAST,RUNNING, MULTICAST> mtu 1500
inet 192.168.1.2 netmask 255.255.255.0 broadcast 192.168.1.255
inetb fe80::28bd:2a71:7eal:af6b prefixlen 64 scopeid 0x20<1link>
ether 22:e0:4c:ad:ae:52 txqueuelen 1000 (Ethernet)
RX packets 120 bytes 27022 (27.0 KB)
RX errors @ dropped @ overruns @ frame 0
TX packets 53421 bytes 8934899 (8.9 MB)
TX errors @ dropped @ overruns @ carrier @ collisions 0

lo: flags=73<UP,LOOPBACK,RUNNING> mtu 65536
inet 127.0.0.1 netmask 255.0.0.0
inetb ::1 prefixlen 128 scopeid 0x10<host>
loop txqueuelen 1000 (Local Loopback)
RX packets 18873 bytes 1481734 (1.4 MB)
RX errors @ dropped @ overruns @ frame @
TX packets 18873 bytes 1481734 (1.4 MB)
TX errors @ dropped @ overruns @ carrier @ collisions 0

wlo1: flags=4099<UP,BROADCAST,MULTICAST> mtu 1500
ether a8:93:43:89:73:27 txqueuelen 1000 (Ethernet)
RX packets 10272 bytes 8096724 (8.0 MB)
RX errors @ dropped 528 overruns @ frame 0
TX packets 7930 bytes 1322614 (1.3 MB)
TX errors @ dropped @ overruns @ carrier @ collisions 0



-
- -

Polaczenia

Priewodowe Ethernst

Rysunek 24. Menadzer okienkowy do zmiany adresu IP dla karty sieciowej przewodowej, przyktad dla
trybu 3, gdzie {pmk3l} posiada adres 2.168.1.30/8, wiec karta sieciowa komputera zostata ustawiona na
adres 2.3.4.5/8

wk1team@wk1team64:~$ ping 2.168.1.30

PING 2.168.1.30 (2.168.1.30) 56(84) bytes of data.

64 bytes from 2.168.1.30: icmp_seq=1 tt1=128 time=0.614 ms
64 bytes from 2.168.1.30: icmp_seq=2 tt1=128 time=1.08 ms

64 bytes from 2.168.1.30: icmp_seq=3 tt1=128 time=0.663 ms
64 bytes from 2.168.1.30: icmp_seq=4 tt1=128 time=0.894 ms
64 bytes from 2.168.1.30: icmp_seq=5 tt1=128 time=0.883 ms
64 bytes from 2.168.1.30: icmp_seq=6 tt1=128 time=1.14 ms

64 bytes from 2.168.1.30: icmp_seq=7 tt1=128 time=0.899 ms
64 bytes from 2.168.1.30: icmp_seq=8 tt1=128 time=1.09 ms

64 bytes from 2.168.1.30: icmp_seq=9 tt1=128 time=0.880 ms
aE

--- 2.168.1.30 ping statistics ---

9 packets transmitted, 9 received, 0% packet loss, time 8026ms

rtt min/avg/max/mdev = 0.614/0.905/1.141/0.171 ms

Uruchomienie urzadzenia w systemach MAC OSX
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ey 1P 107 1688.1.2

ks poduieci 755 755 7550

Rysunek 25. Analogicznie jak w Windows nalezy dotrzec¢ do ustawien karty sieciowej komputera i je
zmienic (przyktad dla trybu 2)

W przypadku laptotbw Macintosh przewaznie nie zainstalowano ich karty sieciowej LAN
przewodowej, wiec mozna to rozwigzac poprzez karte USB-LAN lub polaczenie WI-FI z ruterem.

@ konsola MAC OSX jest zblizona do linux i konfiguracji LAN mozna analogicznie jak
- w tamtym systemie.

Konfiguracja bramki ARTNET z ruterem Wi-Fi

Tablet, smartfon lub
Laptop inne urzadzenie
- z Wi-Fi mobilne z Wi-Fi
&

Rysunek 26. Typowe zastosowanie potqgczenia bezprzewodowego z bramkq "PROMYK 3.50"

Na obrazku powyzej jest przedstawiony standardowy schemat polaczenia sieciowego. Bramka
ARTNET jest podlaczona do gniazda LAN rutera, za$ inne urzadzenia sieciowe spiete sg radiowo z
ruterem. Jesli dodatkowo wszystkie urzadzenia sa w tej samej puli adreséw IP to sa widoczne dla
siebie. W ruterze wykorzystuje sie ztacza LAN (WAN jest do internetu)

Jest wariant 2 i 4 z rysunku z rozdzialu Praca bramki ART-NET w infrastukturze sieci
komputerowe;j.

Na komputerze PC (MACINTOSH), laptopie lub urzadzeniu mobilnym karta sieciowa powinna by¢
ustawiona w tryb DHCP(adres IP zostanie ustawiony automatycznie przez ruter) albo ustawiona z
adresem statycznym z puli zgodnej z dana siecia. Pierwszym krokiem jest konfiguracja rutera.
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Polaczenie WI-FI wraz z hastami i nazwag SSID jezeli juz ustawione to nastepnym krokiem do
ustawien LAN rutera. W tej instrukcji zostal uzyty ruter firmy TPLINK , do pracy z bramkami
ARTNET zalecane jest uzycie rutera kazdej innej firmy z WI-FI w standardzie 802.11 g i nowszym.
Konfiguracja poprzez wbudowana strone www rutera jest bardzo zblizona.

AN BYVELELE 150Mbps Wireless N ADSL2+ Modem Router User Guide

444 LAN

4.4.4.1 IPv4 LAN Config

Choose “Advanced Setup”>“LAN", and you will see the LAN screen (shown in [Figure 4-21)), the
section allows you to configure the router’'s LAN ports settings.

Local Area Network (LAN) Setup

Canfigure 1he DSL Modem Router IF Addrezs and Subnet Mask for LAN Interface. Groupfdame | Default w

IP Addrass: 192.166.1.1

Subnet Mask; 255,255 255

[« Enanlz |GHP Snooping
{7 Standand Mode

(& Biocking Mode

[ Enable Lan side firew a1l
NOTE °LAM gide firewall™ i enabled. all PGS inthe LAN will nol able to manage the Rowler. Please make sure you have et a PG allowed 1o manage the Rowler on “Sacunit-
*IF Filtzring-=Incaming” page

1 Disable DHCP Sener
#® Enable DHCP Server
Start IP Address: 1492 1688 1 100
Enif IF Address: 192.168 1 200
Leazed TIme [hour): 24 (1-48)

Static IP Leasa List: 1A maximum 532 enfries can be configurad|
MAC Address I IF Addrass Status Enable/Disable | Edir I Ramave

Add | Enable All| |Select Al |Remowe

SewelApphy

Figure 4-21
# |IP Address: You can configure the router's IP Address and Subnet Mask for LAN Interface.

[P Address: Enter the router's local IP Address, then you can access to the Web-based
Utility via the IP Address, the default value is 192.168.1.1.
« Subnet Mask: Enter the router's Subnet Mask. the default value is 255.255.255.0.
Rysunek 27. Przyktad konfiguracji rutera TPLINK

tryb 4 (DHCP) bedzie dzialal z ruterem WI-FI jeSli bedzie dzialal na nim serwer

o DHCP. W niektorych ruterach serwer DHCP nie dziala jesli adresacja jest 2.X.X.x/8,
wtedy nalezy doprowadzi¢ adresacje bramki do pracy w tej sieci za pomoca trybu
1 lub 3 a potem przestawic¢ adresacje IPv4 rutera
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Aplikacje DMX512 i konfiguracja dla bramek
ART-NET

Rysunek 28. konfiguracja rutera poprzez adresowanie statyczne

Rownolegla praca dwodch kart sieciowych bez
przerywania dostepu do Internetu

Jezeli adresacja Wi-Fi jest np: 192.168.8.x/24 to karty sieciowej LAN nie moze juz by¢ 192.168.8.x/24 ,
anp: 192.168.10.x/24 . Musza to by¢ oddzielne sieci .

"PROMYK 3.50" posiada adres fabryczny 192.168.1.30 co oznacza ze aby podlaczy¢ go do karty
sieciowej LAN ta musi by¢ w sieci 192.168.1.x/24 (sama karta ma adres ip np: 192.168.1.2 ) to sie¢
WI-FI w tym komputerze nie moze juz miec¢ adresacji 192.168.1.x/24 bo pakiety nie odnajda drogi
do bramki Artnet. Jesli tak sie zdarzy to sa dwa wyjscia:

1. Wylaczy¢ Wi-Fi przed konfiguracjga karty LAN na 192.168.1.x/24 ,potem ustawi¢ dla karty LAN
adres np: 192.168.1.2 z maska 255.255.255.0,

2. podiaczy¢ bramke ARTNET , zmienic¢ jej ustawienia na np : 192.168.2.30 a nastepnie zmienic¢
adres karty LAN na np: 192.168.2.2 po to aby oba urzadzenia byly w nowej adresacji.

3. Jezeli adres Promyk 3.00 po zmianie jest np: 192.168.2.30 to strona konfiguracyjna www ma tez
192.168.2.30.

4. Zmieni¢ adresacje sieci LAN w samym ruterze aby Wi-FI miala inny np: 192.168.5.x/24 ,

5. zapisa¢ ustawienia w ruterze i go zresetowac.
Do sprawdzenia adreséw wszystkich kart sieciowych w systemie windows stuzy w

(2 . . . . . . . .
O CMD polecenie "ipconfig /all" (mozna tez sprawdzi¢ w ustawieniach systemu. W
- . s

linuxie w konsoli za$ "ip a".

29



WI-FI

\ Adresacja
a 192.168.5.x/24

\192 168.5.1/24
e &

192.168.1.2  LAN
compoer orzewodowy  192-168.1.30

oprogramowaniem
DMX512

W przypadku gdy numeracja sieci LAN i WI-FI rézni
sie miedzy soba , komunikacja przebiega prawidtowo

Rysunek 29. Rozwiqzanie przyktadowe dla sieci 192.168.1.x/24 przewodowej i 192.168.5.x/24
bezprzewodowej po ktorej jest potqczenie WAN (internet)
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Przyklady konfiguracji interfejsu w
aplikacjach DMX512

Konfiguracja w kazdej aplikacji sprowadza sie do sparowania numeru Universe ART-NET z
interfejsu z tym z aplikacji. W kazdej aplikacji okna konfiguracji wygladaja inaczej ale zasada jest
taka sama.

Prawidlowa konfiguracja aplikacji DMX512 do pracy z bramka ARTNET zaczyna

° sie od skonfigurowania karty sieciowej lub rutera. Zanim zacznie sie konfigurowac
aplikacje DMX512 nalezy wrocic sie do wczesniejszych rozdzialow . PrzysSpieszy to
czas konfiguracji do minumum.

W aplikacjach DMX512 konfiguracja interfejsu/konwertera DMX512 w ich oknach

SETUP nie wplywa na zmiane "SHOW", ktére bylo wczesniej robione. Jesli latami
O uzytkownik korzystal z gotowego "SHOW" i sterowal urzadzeniami DMX512 poprzez
et np: USB/DMX512 to z powodzeniem moze przelgczyc sie na bramke "PROMYK

3.50". Nawet uzyska korzys¢ poprzez mozliwos¢ rozbudowy o kolejne Universe.

"PROMYK 3.50" ma dwa wyjscia DMX512 konfigurowane konfigurowane poprzez przegladarke
wwww. Protokdt ARTNET posiada UNIVERSE numerowane od 0 , za$ niektore aplikacje numeruja
od 1 co powoduje bledna konfiguracje i brak efektow na wyjsciu DMX512. Wtedy Universe nr 1 w
aplikacji odpowiada nr 0 w protokole ARTNET .

QLC+

Dla poczatkujacych godny polecenia aplikacje QLC+ ,gdyz dziala ona na systemach WINDOWS i
LINUX oraz na komputerach Apple MACintosh. Jest prosty w konfiguracji oraz posiada zakladke
»SIMPLE DESK” gdzie za pomoca suwakow zadajemy wartosci kanaléw DMX512 Dla
skonfigurowanej karty sieciowej kompurtera z adresem IP z puli 192.168.1.x lub 2.x.X.X zaznaczy¢
output a nastepnie przejs¢ do ikony ustawien (symbol klucza )
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Q Light Controller Plus - New W
Y . -, & = Bi

. Mapping Profile Audio
+ B Universe name: promyk_01_DX0 Passthrough

Plugin evice Input Qutput

promyk_01_DX0
promyk_01_DX1
promyk 02 _DX0

promyk 02 DX1 Input: Nere Erofilbione ENTTEC Wing No
; None

‘ # Configure ArtMet Plugin v o~ X 1: Loopback 1
Universes Configuration | Nodes Tree
Configuration of the patched unive
Universe | IP Address ArtNet Universe
™ || Partial sporting the
Z || Partial
> || Partial Input 2: 192.168.1.2
Z || Partial
Output 2: 192.168.1.2

& Anuluj Open

Can receive nodes information:
Nodes discovered: 2

# Fixtures €% Functions s 4w Virtual Console (R Simple Desk " Inputs/Outputs

Rysunek 30. qlc+ nalezy zaczqc od zaktadki input/output i dla adresu karty sieciowej komputera (w tym
przypadku 192.168.1.2) ustawi¢ numery universe (dla ustawien fabrycznych 0 i 1). Zaktadki w qlc+ mozna
ponazywac wedtug swoich potrzeb. Standardowo noszq nazwy Universel, UniverseZ .... Dla danej zaktadki
nalezy zaznaczyc output. Zaleca sie przetqczyc ustawienie z FULL na PARTIAL oraz zmienic adres broadcast
192.168.1.255 na adres bramki (w tym przypadku 192.168.1.30). "PROMYK 3.50" o adresie 192.168.1.31 i
Universe 2,3 na ztqczach DX0,DX1 jest dodany dla przyktadu jak postepowac w przypadku wiekszej liczny
urzqdzen w systemie.

w oknie NODE TREE jest wySwietlana nazwa bramki Artnet z adresem IP , jest to pomocne przy
ustawieniu DHCP (tryb 4)
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Mapping
Universe name: Universe 1 Passthrough
Plugin ~  Device Input
Inpui: Hons

Universe 1
'.:IIJT.FIJI: 22345

Universe 2 R

Universe 3 il

Universe 4 e

‘ * Configure Arthet Plugin

Universes Configuration = Mo

Output 2: 2.3.4.5

s information:

wows ke Virtual Console BB Simple Desk ¢. It

Rysunek 31. Przyktad dla adresacji 2.x.x.x/8, bramka komunikuje sie z QLC+ i podaje swdj status

*Wiecej o programie : kursy ,poradniki, tutoriale , Q&A *

https://www.qlcplus.org/ strona domowa programu

https://youtu.be/u9Zg2E-rhZ0 polski video poradnik

blog firmowy WKL TEAM64 https://wklteam64.blogspot.com/

kanal youtube WKL TEAM64 https://www.youtube.com/@wklteam6494

kanatl youtube bylej firmy KWMATIK https://www.youtube.com/@KWMATIK

Freestyler X2

Prawidlowa konfiguracja aplikacji DMX512 do pracy z bramka ARTNET zaczyna sie od
skonfigurowania karty sieciowej lub rutera. Zanim zacznie sie konfigurowa¢ aplikacje DMX512
nalezy wroci¢ sie do poprzednich rozdzialdw gdzie tam zostalo opisane. PrzysSpieszy to czas
konfiguracji do minumum.

33


https://www.qlcplus.org/
https://youtu.be/u9Zg2E-rhZ0
https://wklteam64.blogspot.com/
https://www.youtube.com/@wklteam6494
https://www.youtube.com/@KWMATIK

Setup
Unwerse! |Universe 2|

Interface setup .'%’ Art-Net = [m’——"wj

S — \ / _/nr Universe

adres karty
—— sieciowe]j

Wybor protokotu
-

adres rozgloszemnw¥:
FTHFRNFT 192.168.1.20i b
X .

e 2
[ restant F 0 sopiy)

192.168.1.255

N E Reset output

To enable DX output and 30 view
FTHERNET you should select an nterface or
Zapsz | Save Reset Form “Virtual interface’
S
n

Meror un. 1 10 un. 2
Olmstan 75 s 3pm

N

Rysunek 32. Przyktad konfiguracji w oknie SETUP, nalezy wybrac karte sieciowq komputera PC a nie
bramki ARTNET i wpisac¢ "BROADCAST address" freestyler’a BROADCAST ADRES dla sieci 2.x.x.x z maskq 8
bitowq wynosi x.255.255.255 a dla sieci z maskq 16bitowq x.x.255.255 .Dla popularnej adresacji
192.168.x.x/24 jest on x.x.x.255 Mozna tez wpisac adresy UNICAST .

Program Freestyler X2 moze dziala¢ nieprawidlowo gdy nie ma zainstalowanych
framework dotnet 2.0 do 3.5, przed instalacja aplikacji nalezy je doinstalowac.
https://learn.microsoft.com/pl-pl/dotnet/

Aby zmiany byty aktywne nalezy wytgczy¢ i wigczyc

g freestyler dmx a czasami nawet zrestartowac
:_' e ’ 27,’,‘ Onlearse WINDOWS. Warto doktadnie spojrze¢ na zdjecie obok,
B s iy e gdyz ze wzgledu na niefortunny sposéb konfiguracii
& = dochodzi do wielu btedéw.
AR C

adres rozgloszeniowy
> enabie DX output and 30 view
FTHFRNET 192.168.1.208 you sisalt soteol an Iularface o

N T e Pod przyciskiem ADVANCED nalezy zmniejszyc
192.168.1.255 e

freshrate sygnatu DMX512 do 30Hz (wieksza wartosc
nie ma podstaw technicznych)

Rysunek 33. Konfiguracja dla karty sieciowej komputera z adresem IP 192.168.x.x/24

Konfiguracja dla adresacji 2.x.x.x/8 ,

e’ limemed) — gdy adres karty sieciowej komputera
Interface setup ) ArtNet - [Advanced :
External Control /nr Universe JeSt 2.0.0.2
[ — Wybor protokotu 0 = (L.v La adres karty
Network adapter. 2002 = sieciowej

Broadcast address %.255.255.255

A /
E adres rozgloszeniowy:
To enable DMX output and 30 view

ETHERNET you should select an interface or
“Virtual Interface”

=T MiTOr wniv. 1 80 umiv. 2
{restart FS to apply}

Rysunek 34. Konfiguracja dla karty sieciowej komputera z adresem IP 2.x.x.x/8
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Btad jest w polu "BROADCAST ADDRESS" i na czym on
polega mimo ze adres broadcast w tej konfiguracji sieci
jest rzeczywiscie 192.168.1.255 7

Pole "BROADCAST ADDRESS" jest alfanumeryczne i
tworzy adres broadcastowy poprzez maske za pomoca
liter "x" .

W tym przyktadzie w polu "BROADCAST ADDRESS" jest
wpisany zty adres Broadcast, pole to przy tych wartosci
nadaje ramki ARTNET na adres IP 192.255.255.255 zamiast

W tym przyktadzie w polu "BROADCAST ADDRESS"
jest wpisany zty adres Broadcast. Nastapito w ogdle
pomylenie maski adresu IP z adresem Broadcast.
Takze jest Zle jesli na na bramce ARTNET pierwszym nr
UNIVERSE jest 0 a tu jest wpisany 1.

ey e’

[ e | £
) et 4wy

Rysunek 37. Przyktad btedu przy konfiguracji

PRZYKLAD : adres PROMYKA wynosi 192.168.1.30 maska 255.255.255.0 (24 bitowa)
BROADCAST address : x.x.X.30 (dla adresowania broadcast nalezalo by wpisac

o X.X.X.255) adres PROMYKA wynosi 2.168.1.30 maska 255.0.0.0 (8 bitowa)
BROADCAST address: x.168.1.30 (dla adresowania broadcast nalezalo by wpisac
x.168.1.255)

Wiecej o programie:

. http://freestylerdmx.pl/
. https://led-effect.pl/pl/10-freestyler-dmx
. blog firmowy WKL TEAM64 https://wklteam64.blogspot.com/

1

2

3

4. kanat youtube WKL TEAM64 https://www.youtube.com/@wklteam6494

5. kanal youtube bylej firmy KWMATIK https://www.youtube.com/@KWMATIK
6

. Film instruktazowy na portalu Youtube - [https://youtu.be/m7w4SqS1711?
si=itaU4FQz_SoVWne]J]
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Chamsys MagicQ

Opisywany program jest dostepny dla systemow operacyjnych : Windows, LINUX, MAC OSX co jest
wielka zaleta. W wersji darmowej umozliwia korzystanie z bramek Art-Net bez ograniczen w tym
czasowych (oryginalne interfejsy USB dzialaja do 5 godzin), minusem jest brak mozliwosci obstugi
MIDI. Bramka ART-NET DMX512 "PROMYK 3.50" dostarcza mozliwos¢ sterowania 1024 kanalami
DMX512 na kazdy egzemplarz. Warto zainteresowac sie tym oprogramowaniem, gdyz przewyzsza
mozliwos$ciami konkurencje w postaci QLC+ czy FREESTYLER.

System Linux oferuje coraz wieksza baze aplikacji do sterowania oSwietleniem DMX512 i zapewnia
wiekszg stabilnos¢ eksploatacji niz systemy Windows. Do tego okazuje sie ,ze stary komputer po
zainstalowaniu odpowiedniej dystrybucji linuxa zaczyna normalnie pracowac .

Oprogramowanie jest dostepne pod adresem : https:/chamsyslighting.com/pages/magicq-
downloads a sposob instalacji w Linux zostal opisany https:/wklteam64.blogspot.com/2023/07/
instalacja-chamsys-magicg-na-linuxie-i.html

o Program dziala na adresacji 192.168.x.x/24 , lecz zaleca sie uzywac adresacji
natywnej dla protokotu Art-Net.

Zalozenia tego przykladu konfiguracji bramki z aplikacja Magicq:

 adres IPv4 karty sieciowej komputera 192.168.1.100 maska 255.255.255.0
 adres ipv4 "PROMYK 3.00" 192.168.1.30 maska 255.255.255.0
» Universe na wyj$ciu DX0 bramki Artnet - 0

* Universe na wyjsciu DX1 bramki Artnet - 1

VIEW FILS SAVE c IMPORT
SETTINGS A SETTINGS.

Rysunek 38. Nalezy zmieni¢ w NETWORK adres zgodny z aktualnym z karty sieciowej komputera PC
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VIEW VIEW VIEW NET SET UNI ZONE INHIBIT
SETTINGS SYSTEM DMX I/0 MANAGER UNIVERSES ALL

Status OutType OutUni InType Visualiser HotT/O  Unicast Unicast2 UniZone Inlastrx Inlastchange Inlastbyte Inmaxgap Inlast period Conflicts
Enabled  ArtUnicast ArtO ArtNet MagicVis— No 192168130 Broadcast 0005 0.005

Enabled At Unicast ArtNet Al MagicVis  No [[BZT6ETI0|sroagcast 0.00s 0.00s

Disabled  Art-Net AtNet Atz Magicvis Broadcast 0005 0,005

Play Mode Disabled ArtNet ArtNet - A3 Broadcast 0.00s 0.00s

Normal Disabled  Art-Net AtNet  At4 0005 0,005 0005 0.00s

Disabled  Art-Net AtNet  ArS 0005 0.00s 0.00s 0.00s

0 0005 0.005
0
0
0
0
0
Disabled  Art-Net AtNet A6 0005 0,005 0 0.00s 0,005
0
o
0
0
0

0.00s 0.00s
0005 0,005
0.00s 0.00s

a

Disabled  Art:Net ArtNet A7 0005 0.00s
Disabled  Art-Net ArtiNet - AtB 0.00s 0.00s
Disabled  Ar:Net AtNet  AtO 0005 0.00s
Disabled  Art-Net ArtNet  Art10 Broadcast Broadcast 0.00s 0,005
Disabled  Art:Net AtNet A1l Magievis adcast cast 0005 00s

0005 0.00s
0.00s 0.00s
0.00s 0.00s
0.00s 0.00s &
safeifNormal s 0.00s Hostname

Rysunek 39. Aby dane z aplikacji docieraty do gniazd DXO0 i DX1 nalezy dla wtasciwych Universe nalezy
przestawic¢ z DISABLED na ENABLED. Opcja UNICAST zamiast BROADCAST jest zalecana przy wiecej niz 1
jeden Universe aby oszczedzi¢ pasmo transmisji.
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Rysunek 40. Bramka ArtNet "PROMYK 3.00" przy zapytaniach aplikacji Magicq podaje dane o sobie

VIEW VIEW REFRESH RDM cLoSE
CHAMNET ART-NET NODES DISCOVERY WINDOW

NET MANAGER a x
"® Name Startuni Num ports ConsUni ESTA code Long name Portl Port2 Port3 Portd4 Port5 Port6 Port7 Ports Portd Port10 Portll Port12 Portl3 Portld Port1s Port16 Port17
192168.1.30 Promyk v3.0 0 2 1 0X0000 (ESTA Reserved) ARTNET DMX512 gate WKL TEAMG4 PROMYK 3. 0OE  10E

 E—

Rysunek 41. Bramka ArtNet "PROMYK 3.00" przy zapytaniach aplikacji Magicq podaje dane o sobie

ViEw viEW ViEw ViEw viEW
cHaNS MIN MAX ART-NET INPUTS,
OUTPUTS (No heads selected)
o s 100
[
uni2
. Universe uni3
O 1 s
nis
unis
uni 7
Unis
unis

NeiE Uni uni 10

Rysunek 42. Test RAMP na Universe 2




Rysunek 43. test PULSE ustawiony na Universe 1 i 2 (w numeracji protokotu ART-NET odpowiednio 0,1).
Wartosci kanatow 255 przesuwajq sie od poczqtku do korica Universe. Po osiggnieciu korica , znowu
zaczynajq od poczqtku.

Madrix

Program dziala z urzadzeniem WKL TEAM64 ale wymaga wykupienia licencji. Nalezy tez zwrdécic¢
uwage ze numeracja Universe odbywa sie od 1 a nie od 0.

Strona domowa programu : https://www.madrix.com

LIGHT JOCKEY M-PC/ ONYX OBSIDIAN

ONYX OBSIDIAN wyszukuje automatycznie urzadzen ARTNET po wlaczeniu tego protokotu i do
tego potrafi odczyta¢ ktore Universe sg ustawione w konfiguracji bramki ARTNET "PROMYK 3.50"

Uwaga! Ta aplikacja numeruje UNIVERSE’y od 1 a nie od 0 , wiec UNIVERSE nr 0 w bramce
odpowiada nr 1 w aplikacji, czyli zachodzi przesuniecie +1 . Fabrycznie "PROMYK "PROMYK 3.50"
ma ustawione dla ztgcza DX0 Universe 0 a dla DX1 Universe 1, wiec w ONYX widnieja jako 11 2.

B O v om0 F = @ o R T-T ey |

Rysunek 44. Nalezy klikngc w lewy gorny rég w ikone komputera
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Rysunek 45. Pojawi sie nowe okno gdzie nalezy kliknqgc¢ menu

Art-Net Devices

. Harme.

User efied name
PROMYK w1 0
Promyk v3.0

PROMYK v10

e 13 Wetsite

Cism Saliings 2.168.1.30 Change settings on the device
Firmware Verskon

Load/Save Current version of the device

R Capable
Checle il the device can handbe RDM traffic
Settngs
IP Acklress.

216813
Metwork addeess that is used lby the device sl

[ Etheromx

MAL Address

2 OO08-DC:AB:DE 1E
TP Unigque identifier assigned to the device

| Remote Marufacturer KWMATIK

Comfigured universes

0 SEmings
Displays

| Devices

Rysunek 46. kliknq¢ w "ETHER DMX"
Materiaty dodatkowe dla aplikacji:

* https://youtu.be/jDSrG8088Hk?si=ZGT9-KMQ8cOHI9F_3 : Film instruktazowy producenta
oprogramowania jak skonfigurowa¢ ART-NET



https://youtu.be/jDSrG8o88Hk?si=ZGT9-KMQ8c0H9F_3

* https://support.obsidiancontrol.com/Content/Getting_Started/Getting_Started.htm - strona www
ONYX OBSIDIAN

Grandma dot2 onPC

=2 ~ Network Protocols Configuration

A - : dat2
Al &1 T o S
¢ L-Met Active Mode Uriverse  Subnet  Universe

0 0
[

0 2
i - 4

v Fixtures

s
=

b Cues
OutputBroadcast

QutputBroadcast
v Virtual 5 (Ferd RRAE
bl Playback Input

Morew <o ssion Status:

Rysunek 47. Aplikacja pracuje w adresacji natywnej Art-Net 2.x.x.x/8

40


https://support.obsidiancontrol.com/Content/Getting_Started/Getting_Started.htm

Adres ipV4:
2.0.0.103

Ag.ﬁz.i{](:?: I / Mixer cyfrowy
Adres ipV4:
LAN;—#’* : 2.0.0.104
_..--"'""Hr
Router lub switch
Adres ipv4
:2.0.0.1

UsB

Bramka ArtNet "PROMYK 3.00"

The grandMAz2 onPC software na komputerze

DMX512 Universe 0 DMX512 Universe 1
’ DMX512 Universe 1
DMX512 Universe 0

5 8

Rysunek 48. Odblokowanie dostepu Art-Net w programie grandMAZ2 onPC w sposob legalny
* Film instruktazowy jak przeprowadzi¢ konfiguracje (PROMYK 3.XX) : https://youtu.be/
53QEGnYvmuY?si=8efcBOM@556snumZ

MA onPC command wing w roli manipulatora
I klucza USE do uzyskania licencji

Schemat blokowy systemu sterowania oswietleniem
estradowym za pomoca oprogramowania grandMa
onPC z maninupulatorem wing petniacego dodatkowo
role klucza USB z licencja do aplikacji DMX512 oparty o
sie¢ LAN do ktorej podiaczony jest mikser cyfrowy
oraz sterownik oswietlenia DMX512 ArtNet z dwoma
wyjsciami po 512 kanatéw.

Materialy dodatkowe dla tej aplikacji :

* Film instruktazowy jak przeprowadzi¢ konfiguracje : https://youtu.be/unw5vvPVTOA?
si=POV25{0tWW513Hsm

* Testowanie wyjs¢ DMX512 : https://youtu.be/-18ylevQxbc?si=DBcuHmnICdWYLLv-

* Odblokowanie dostepu Art-Net w programie grandMA2 onPC w sposéb legalny:
https://wklteam64.blogspot.com/2023/09/odblokowanie-dostepu-art-net-w.html
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OSRAM (Android)

Aplikacje mobilne na telefony czy tablety to najtanisze obecnie opcje sterowania o$wietleniem
DMX512 w polaczeniu z bramkami ARTNET.

Wi-Fi: "Pentagon” (192.168.1.24)

l 192.168.1.44 Promyk v2.0; Subnet 0; U.. =

IP address of DMX Subnet Universe
192 168 1 44 0 1
# Channels

4 Set#CH | ResetCH#
Poll DMX Nodes D Poll at Startup l:‘ Keep awake

Off at Live Zero Broadcast
Exit Sliders at Exit

Rysunek 49. aplikacja dziatajqca na systemie ANDROID ,wiec dostep jest po WI-FI do rutera gdzie
podiqczony jest ProMyk do ztqcza LAN.

PHOTON 2 (1I0S)

PHOTON 2 -aplikacja ARTNET DMX512 dostepna na iPAD wspoipracuje z bramkga ARTNET DMX512
jak : "PROMYK 3.50", "PROMYK 3.00 ", "PROMYK 2.00". Jest to program o duzych mozliwosciach jak
na oprogramowanie mobilne i do tego jest darmowy. Posiada wbudowane biblioteki urzadzen
DMX512 (fixtures) oraz edytor do nich , konfiguratory efektow (Presets/sequences , Transition ,
trigger mode, synchronizacja z dzwigkiem), panel do sterowania "na zywo" , SETUP do wyboru
protokoldow sterowania o$wietleniem w tym ARTNET.

Zrodlo oprogramowania i dokumentacji:

* Jest dostepny na platformie APP STORE : https://photon-ios.com/

* Pelna dokumentacja : https://docs.photon-ios.com/en/home
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My Broadway Show
Master

‘ Right Stage > Public >

Presets & sequences

222 Shows ) Devices

Show Example

Rysunek 51. Okno Konfiguracji ustawien interfejsow DMX512 https://docs.photon-ios.com/en/configure-
photon

Aby ustawi¢ bramke ARTNET DMX512 "PROMYK 3.50" (Sa to ustawienie przykladowe dla
ustawienia domyslnego urzadzenia) :

* DMX PROTOCOL : ARTNET

NODE : UNICAST

NODE IP : 192.168.1.30 (adres IP bramki, 192.168.1.30 to adres domyslny "PROMYK 3.50")

SUBNET : 0

UNIVERSE : 0
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Router z Wi-FI skonfigurowany
z "PROMYK 3.00" na podstawie
jego instrukgji

WI FI

Aplikacja DMX512 na urzadzeniu mobilnym
np: PHOTON2 , Art-Net Controller, AURORA DMX , OSRAM

8 s

t 1t 1

TWT
2
i

DMX512

Rysunek 52. Schemat potqczenia urzqdzenia mobilnego poprzez WI-FI z router’em, LAN z "PROMYK" i
DMX512 z oswietleniem

AURORA DMX (ANDROID)

Aurora DMX ma byc prosty, intuicyjny i fatwy w uzyciu. Ta aplikacja stuzy do
sterowania urzadzeniami oswietleniowymi w DMX-512 przez Wi-Fi za pomoca
protokotu ArtNet lub sACN / E1.31 poprzez multicast,

T Funkcje:
- Prosty interfejs uzytkownika
- Dostepny kolor kanatu

Rysunek 53. Aurora DMX
ART-NET CONTROLLER (ANDROID)

Ta aplikacja stuzy do sterowania urzgdzeniami
oswietleniowymi w DMX-512 przez Wi-Fi za pomoca
protokotu ArtNet

Rysunek 54. Kurs obstugi aplikacji w jezyku polskim: https.//ep.com.pl/kursy/tutoriale/11051-system-
sterowania-dmx512-dla-kazdego-podstawy-interfejsu-dmx-oprogramowanie-i-sprzet-cz-1
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Podlaczenie modulow radiowych DMX512 do
plyty glownej "PROMYK 3.60"

Rysunek 55. Gniazda srubowe RDX0 stuzy do podtqczenia modutow radiowych DMX512 bez potrzeby
lutowania i otwierania obudowy. Dostep do srub oraz przewodow jest umozliwiony przez specjalne otwory
w obudowie

Rysunek 57. Modut radiowy DMX512 znany z portalu aukcyjnego, ktory mozna zamontowac w srodku
obudowy bramki "PROMYK 3.60" lub na zewnqtrz uzywajqc specjalnych otworow na opaski zaciskowe.

Zt3cze DMX512 modutu radiowego jest pod spodem , opisy kabli:

e czerwony +5V

* bialy DATA + (A)
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* 201ty DATA - (B)
* czarny GND

UWAGA : kolory kabli w niektérych wersjach moduléw radiowych DMX512 moga byc¢
pozamieniane ,najczesciej bialy z zottym.

Polgczenie
‘ | LAN
‘-

<

potaczenie
Wi-Fi

<

Zigcze caterozaciskowe RDXO/RDX1 shuiy

‘ "7 radiowego DMX512

brzpr d go DMX512 z wykorzy iem Ethernet po Wi-Fi miedzy komputerem a ruterem ,
nnstqpme przewndem LAN RJ45/RJ45 do bramki Artnet "PROMYK 3.00" w ktdrej dn zlacza RDX0 podlql:znny
modul radmm DMX512 (+5V,GND, DATA +, DATA -} . Sygnal DMX512 po p pr
i ryb di goi sygnal ten odbiera drugi modul i gonaf ) y
do Inmpy“ DMX512 . Modut mozna whudowaé w lampe lub uzyé wersji etrznej w obudowie podia j do
zlacza XLR-3.

Rysunek 58. Na zdjeciu powyzej pokazany jest przyklad rownoczesnego wystepowania dwdch rodzajow
transmisji radiowych

Na zdjeciu powyzej pokazany jest przyklad rownoczesnego wystepowania dwodch rodzajow
transmisji radiowych :

1. Wi-Fi - ktorej punktem centralnym jest router i opiera sie na standardach IEEE802.11. Kazde
urzadzenie ma przydzielony adres IP . Czestotliwo$¢ nosna ma standardowo wartos$¢ 2.4GHz
lub 5GHz .

2. Wlasny protokdt komunikacji modutu radiowego o czestotliwo$ci 2.4GHz niezgodny z Wi-Fi i
nie mozna go polaczyc z ruterem lub karta sieciowa bezprzewodowa w komputerze.
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adio
‘ LAN
- DMX512
Przyktad systemu radiowego DMX512 2x 512

kanatéw DMX512, wigkszo$¢ takich urzadzen
radiowych posiada przetacznik kanatéw @
radiowych i dla wyjscia DX0 i DX1 mozna

ustanowi¢ oddzielny kanat radiowy. t

.

Rysunek 59. Przyktad systemu radiowego DMX512 2x 512 kanatow DMX512, wiekszos¢ takich urzqdzen
radiowych posiada przetqcznik kanatéw radiowych i dla wyjscia DX0 i DX1 mozna ustanowic oddzielny
kanat radiowy.

Modu} radiowy ma wymiary 70x18mm i doskonale mies$ci sie pod gorna pokrywa obudowy Z5
KRADEX. Zmieszcza sie nawet dwa moduly. Najlatwiej jest zamontowac modut za pomoca 4 tulejek
dystansowych o diugosci 10-15mm i wewnetrzym obustronnym gwintem M2-M3. Dioda LED i
przycisk skierowane sa do gory obudowy . Gniazdo anteny (Srednica 6mm) mozna wyprowadzi¢ na
panel tylny lub przedni.

Wiecej informacji o modulach radiowych dmx512 i mozliwosci ich montazu w obudowie
bramki :

* https://youtu.be/AjKPy-j]3ZCM -film przedstawigcy prace tego modutu w zestawie z PROMYK 1.2,
kulg Swietlng DMX512 i oprogramowaniem "OSRAM" na android.

 http://kwmatik.blogspot.com/2020/12/moduy-radiowe-dmx512-cz1-opis-moduu-i.html - opis
moduléw radiowych DMX512

* https://wklteam64.blogspot.com/2024/01/przesyanie-bezprzewodowe-protokou.html - przyklady
montazu w urzadzeniu Bramka ART-NET DMX512 "PROMYK 3.00"
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Obsluga protokolu MODBUS TCP i konwersja
do DMX512

"PROMYK 3.50" obstuguje funkcje :

* FCO3( READ Holding registers),
» FCO6 (Write Single Holding Register)
* FC16 (Write Multiple Holding Registers).

Protokol MODBUS TCP jest bardzo popularny w automatyce przemystowej i domowej, wszelkie
panele HMI , sterowniki PLC, komputery z oprogramowaniem SCADA korzystajace z tego protokolu
wysylajac komendy w strone "PROMYK 3.50" moga sterowac¢ dowolnymi urzadzeniami DMX512.
Protokol Modbus TCP jest obstugiwany na porcie 502 (TCP) , dane dla rejestrow 4xxxx (holding
registers) sa odbierane i przetwarzane przez oprogramowanie urzadzenia i wypuszczone na
gniazdo DX0 DMX512 (rejestry 40001-40512). Rejestr 40001 to kanat nr 1 DMX512 i tak kolejno,
poniewaz rejestry MODBUS TCP sa 16bitowe a DMX512 jest 8 bitowy to do kanalu DMX512
przekazywany jest tylko mlodszy bajt, a starszy jest ignorowany. Protokdt ARTNET i MODBUS w tej
Bramce ARTNET/DMX512 dziata rownolegle i dla Universe nr 0 i 1 korzystajg z tej samej przestrzeni
adresowej , w przypadku dzialania aplikacji DMX512 tabela rejestrow zostanie zapisana. W ten
sposO6b mozna podejrzec¢ calg przestrzen DMX512 z wartos$ciami (zadajac pytania z maks. dlugoscia
64 rejestrow za pomoca aplikacji Automatyki a zapis robi¢ aplikacja dla ARTNET
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Rysunek 60. Do testowania protokotu modbusTCP mozna uzy¢ prostego programu modpoll dostepnego

zarowno dla Windows i Linux. Na zdjeciu przykiad jak diagnozowac wysytanie wartosci DMX512 w strone
bramki i wytapywac bledy np: w konfiguracji fixtures

Wpisujac komende jak nizej zostanie odczytany stan 10 kanalow DMX512 i dziesieciu holding
registers.
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wk1teamewk1teamb4:~$ modpoll -r 1 -c 10 192.168.1.30

modpoll 3.10 - FieldTalk(tm) Modbus(R) Master Simulator

Copyright (c) 2002-2021 proconX Pty Ltd

Visit https://www.modbusdriver.com for Modbus libraries and tools.
Protocol confiquration: MODBUS/TCP, F(C3

Slave configuration...: address = 1, start reference = 1, count = 10
Communication.........: 192.168.1.30, port 502, t/0 1.00 s, poll rate 1000 ms
Data type.............: 16-bit register, output (holding) register table
-- Polling slave... (Ctr1-C to stop)

[1]: 186

[2]: 174

[3]: 160

[4]: 138

[5]: 133

[6]: 131

[7]: 130

[8]: 130

[9]: 125

[10]: 236

-- Polling slave... (Ctrl-C to stop)

Network connection was closed by remote peer!

Do zapisu rejestrow 4xxxx nalezy uzy¢ komendy:

modpoll.exe -r 1 -c 10 192.168.1.30 12 34567 8 9 10

czyli nastepuje zapis od pierwszego rejestru , liczba rejestrow do zapisu 10, adres IP jest to adres
serwera MODBUSTCP, czyli adres IP "PROMYK 3.50" dla ustawien fabrycznych, liczby 1234567 8
9 10 to wartosci kolejnych rejestrow. Gdy warto$¢ argumentu -c jest rowna 1 wtedy jest uzyta
funkcja FC06 , gdy jest wieksza niz jeden program operuje juz funkcja FC16.

Wiecej o protokole MODBUS TCP:
* https://youtu.be/GxN24N-TVDg film z przykladami dzialania "PROMYK 1.2 DX1 " na styku
Swiatow MODBUS TCP /ARTNET / DMX512
* https://www.modbusdriver.com/modpoll.html

* https://zestapro.pl/2020/07/09/podstawy-i-symulacja-komunikacji-modbus- tcp-ip-modrsim2-
webhmi/

* https://en.wikipedia.org/wiki/Modbus
* http://en.radzio.dxp.pl/modbus-master-simulator/

 https://www.multiprojekt.pl/
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Diagnostyka 1 wykrywanie bledow

Channel 1

Na ustawieniu Omomierz mozemy sprawdzac ciggtosc zyt kabli.
Przerwanie zyty A/B powoduje ze lampy dziatajg chaotycznie

Rysunek 61. Do analizy sygnatu DMX512 moze stuzy¢ multimetr na zakresie DC, jest to pomiar niedoktadny
ale skuteczny aby zorientowac sie do stanu wyjscia.

Immuwmmmmmw

BiemNNTQuaEFS | QaqaTd
==8454
i Time Souroe Destinaton th
1 0. CODDO0BD 192 .168.1.304 192.188.1.258 S72 ArtOmx (0x5000 )
7 0.000085324 192.168.1. 104 192.168.1.258 oMX Ch S72 ArtOmx (@xS5000 )

30075078711 192.168.1.184 192.168.1.255 oMx Ch 572 ArtOMX (8x3068)
4 0.033995548  192.168.1.184 192.168.1.255 oM Ch 572 ArtOKK (8x5868)
S 0.049990435  192.368.1.304 182.388.1.258 oMx Ch 577 ArtOMX (8x3600)
6 0058980085 192 .168.1.104 182.168.1.258 oMx Ch 572 ArtOMX (8x3608)
T O.0TSG8ATIZ  182.160.1.184 182.188.1.255 oMx Ch
B 0.000016071  192.368.1.104 192.188.1.255 oMX Ch
9 0.099978721  192.168.1.184 182.168.1. 258 DMX_Ch

11 0,124990582  192.168.1.3 192.368.1, 255 572 ArtOMX (8x5800)

12 0.134424420  192.308.1.304 182.388,1.288 omx Ch 572 ArtOmx (@x3eee)
13 0.149978344  192.168.1.184 182.368.1.258 oMX Ch 572 ArtOMX (8x3066)

14 0155468619 192,168.1.304 192.388.1,25% oMX Ch 572 ArtOMX (0x3000)

User lltﬂu! l'rnloe-ll Src Port: 6434, Dat Port: 8454
i OMx (0x3008 )

WIRESHARK - popularny sniffer dostepny na wiele
systemow operacyjnych. Sniffery, zwane

Omx. U-.ll

AR tezanalizatorami sieciowymi lub analizatorami pakietow
S LYo sR sy sg cennymi narzedziami administratorow sieci,

Pozozgsns nummnean 0 TL zaawansowanych uzytkownikéw oraz entuzjastow.

S unmsREnR mnRmaRRn Lf : Pozwalaja sledzi¢ pakiety przesytane przez wybrany
mEEEmaEE anERRLNRD interfejs sieciowy i dzieki temu rozwigzywac problemy z
mm e st aplikacjami sieciowymi lub tez podgladac¢ sposoéb
mmmENERL GRnENNES wymiany danych przez dang aplikacje.

e A R

Rysunek 62. Wireshark darmowa aplikacja do analizy pakietéw sieci komputerowej

Aby wiaczy¢ filtr dla ramek ART-NET nalezy wpisaé

udp.port=6454

Ramki z Opcode 0x5000 ArtDMX zawieraja informacje dla wyjs¢ DMX512 z wartosciami kanalow i
numerem Universe. Jak na obrazku na poprzeniej stronie nalezy rozwing¢ czes¢ podswietlong Jesli
brak ramek ARTNET to nalezy sprawdzi¢ czy firewall nie blokuje danej aplikacji DMX512 lub czy
ona sama sie nie przyblokowala. Jesli ramki ARTNET sa nalezy spojrzec¢ na jaki nr Universe jest
nadawany.
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Definicje i symbole uzyte w instrukcji

Protokol Art-net

ARTNET - to komputerowy protokét komunikacyjny oparty na standardzie UDP / IP , ktéry ma na celu
uproszczenie przesylania ramek DMX . Moze by¢ przesylany droga kablowa(miedz i Swiatlowod) i
radiowa (WI-FI). Dzieki temu interfejsy sieciowe opierajace sie¢ o ten protokol nie wymagaja
zainstalowania sterownikéw. Do obserwacji ramek tego protokolu uzywa sie znanych i
popularnych narzedzi sieciowych jak : WIRESHARK ,TCPDUMP ,TSHARK itp. Ostatnia wersja numer
4 pochodzi z 2016 i moze obstuzy¢ do 32768 Universe’dw, jest otwarty i zwolniony od oplat , dzieki
temu liczba aplikacji DMX512 zgodnych z nim jest ogromna, wieksza niz dla standardu OPEN
ENTTEC. Do przesylania ramek ART-NET uzywany jest protok6t UDP (ang. User Datagram Protocol)
1 wykorzystany jest port nr 6454. Na tym porcie jest urzadzenia ART-NET nastuchuja i odsylaja
komunikaty do aplikacji sterujacych. Dlatego powinien by¢ on odblokowany na firewall. W
aplikacji DMX512 ustawia sie¢ numer Universe i aby dane sterowaly oSwietleniem poprzez zlacze
XLR-3 (xIr-5) taki sam numer Universe musi byc ustawiony na bramce ARTNET. Natywna sie¢ IP dla
ARTNET (PRIMARY) to 2.x.x.X/8 , a (SECONDARY) 10.x.x.x/8. Oprocz tego moze dziala¢ takze na
innych adresacjach.

strona domowa organizacji : https://art-net.org.uk/

Protokol DMX512

DMX512 - standard cyfrowej komunikacji sieciowej najczesciej stosowany w systemach sterowania
oswietleniem (blendery, glowy, stroboskopy, skanery, reflektory, Swiecace podiogi, itp.) i efektami
scenicznymi (wytwornice dymu, wyrzutnie konfetti) na koncertach, w teatrach, itp. Sterowanie
odbywa sie zazwyczaj z poziomu konsoli sterujgcej realizatora. Standard opracowany zostal w 1986
r. przez Amerykanski Instytut Technik Scenicznych (USITT). Dopiero w 1990r. otrzymal nazwe
DMX512. Sygnal przesylany jest poprzez magistrale RS-485, praktycznie 2 przewody na ktdérych sa
przeciwstawne stany, czyli jest totransmisja roznicowa. Standardy elektryczne sa takie same jak dla
standardu RS-485. Przewdd masy nie jest konieczny, poniewaz nos$nikiem informacji jest
roznicapotencjalu pomiedzy przewodami Data+ i Data-.Maksymalna liczba urzadzen w jednej linii
to 32 sztuki bez zastosowania wzmacniacza sygnatu. Mozna jednak zwiekszy¢ pojemnos¢ systemu,
stosujac specjalne aktywne rozdzielacze. System posiada pojemnos¢ 512 niezaleznych kanalow, z
ktérych kazdy moze przyja¢ jeden z 256 poziomdw. Standardowo urzadzenia do przesylania
dmx512 uzywaja wtyczek i gniazd XLR3 i XLR5.

WIaTK ATter Break

W channel1 & F—%_

Rysunek 63. Na obrazku powyzej pokazany zostat poczqtek przebieg sygnatu DMX512 . Kluczowe czasy
BREAK i MAB oraz START CODE o zerowej wartosci sq poczqtkiem kazdej ramki DMX512 . Gérny przebieg
to napiecie na DATA+, a nizszy DATA-
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Rysunek 64. Typowy schemat kabla DMX512

O Zdarzaja sie sytuacje, ze z wygody i oszczednosci do }gczenia
w
Materialy dodatkowe :

* film bedacy wprowadzeniem do zagadnienia sterowania os$wietleniem : https://youtu.be/
v_h3T4_BerlI?si=xgh6Q_beBZDyqOMV

blog techniczny WKL-TEAM64 https://wklteam64.blogspot.com/2023/02/mini-kompedium-
wiedzy-o-dmx512-w-2023.html

* http://www.theater-technisch-lab.nl/dmxen.htm

* https://pl.wikipedia.org/wiki/DMX512

https://www.ledyilighting.com/pl/everything-you-need-to-know-about-dmx512-control/

Protokol RDM

RDM - w wielkim skrocie RDM to protokol, ktéry umozliwia urzadzeniom przesylanie informacji
zwrotnych od urzadzen DMX512 (par RGB, glowa , laser itp) do sterownika o$wietlenia za pomoca
DMX512. W typowych aplikacjach DMX512 jak QLC+, Freestyler oraz urzadzeniach DMX512 jest on
nieobecny.

Tabela specyfikacji technicznej "PROMYK 3.60" w
zaleznosci od wersji oprogramowania

Wersje oprogramowania:

1. Wersja podstawowa
o obstluga dwoch wyjsé DMX512 : 2x LAN -~ DMX512
o obstuga protokotu ARTNET
> obstuga protokolu MODBUS TCP i konwersja do DMX512 na port DX0
o konfiguracja parametrow przez przegladarke www dostepna na adresie IPv4 bramki Artnet
o obstuga 254 Universe
o obstluga DHCP

o obstuga wielofunkcyjnego przycisku RESET/CONFIG z wspolpraca ze strong konfiguracyjna
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2. Wersja rozszerzona nr 1

> obstuga obu kierunkow zlacz DMX512 : 2x (LAN -~ DMX512, DMX512 - LAN)
3. Wersja rozszerzona nr 2

> obshtuga protokolu RDM
4. Wersja rozszerzona nr 3

> obstuga protokotu SACN
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